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Instalación y uso del Material didáctico 

Este documento sirve como referencia y guía de los materiales que se van a usar durante el transcurso 

del curso, tal es el caso del Contenido de los Temas a ser revisados en clases y del Software necesario 

para el seguimiento y desarrollo del mismo. Todo el software proporcionado es gratuito bajo licencias 

GNU General Public License (GPL) para su uso y distribución.  
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1. Pre-requisitos  
Conocimientos básicos de utilización de Sistema Operativo Windows y programación básica. 

2. Objetivos  
Una vez finalizado  el curso se obtendrán adquiridas las habilidades básicas necesarias para 

entender y comprender las bases fundamentales del lenguaje. 

Breve introducción y revisión a la creación de aplicaciones en el lenguaje Java con una Interfaz 

Gráfica de Usuario usando el conjunto de herramientas de Swing. 

3. Contenido  
A continuación se detalla el contenido del  curso a ser dictado en 40 horas. 

Primeros Pasos 
El Fenómeno de la Tecnología Java 

Acerca de la Tecnología Java 

Qué puede hacer la Tecnología Java 

Cómo puede la Tecnología Java cambiar nuestras vidas 

Aplicación "Hola Mundo"  

Aplicación "Hola Mundo" en Eclipse 

Aplicación "Hola Mundo" en Windows 

Aplicación "Hola Mundo" en Linux 

Detalles de la Aplicación "Hola Mundo" 

Preguntas y Ejercicios 

Problemas Comunes y sus Soluciones 

Problemas de Compilación 

Problemas de Ejecución 
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Aprendiendo el Leguaje Java  
Conceptos de Programación Orientada a Objetos 

Qué es un Objeto? 

Qué es una Clase? 

Qué es Herencia? 

Qué es una Interface? 

Qué es un Paquete? 

Preguntas y Ejercicios 

Bases del Lenguaje 

Variables 

Tipos de Datos Primitivos 

Arreglos 

Resumen de las Variables 

Preguntas y Ejercicios 

Operadores 

Asignación 

Operadores Aritméticos 

Operadores de Igualdad, Relacional y Condicional 

Operadores de Desplazamientos de bits 

Resumen de los Operadores 

Preguntas y Ejercicios 

Expresiones, Sentencias y Bloques 

Preguntas y Ejercicios 

Sentencias de Control de Flujo 

Sentencias If-Then y If-Then-Else 

Sentencia Switch 

Sentencias While y Do-While 

Sentencia For 

Derivación de las Sentencias 

Resumen de las Sentencias de Control de Flujo 

Preguntas y Ejercicios 

Clases y Objetos 

Clases 

Declarando Clases 

Declarando Variables Miembros 

Definiendo Métodos 

Proveer Constructores para las Clases 

Pasando Información a un Método o Constructor 

Objetos 

Creando Objetos 

Usando Objetos 
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Más sobre las Clases 

Retornando un valor desde un Método 

Uso de la Palabra Clave this 

Controlando el Acceso a los miembros de una Clase 

Entendiendo las Instancias y Miembros de una Clase 

Inicializando Campos 

Resumen de la Creación y Uso de las Clases y Objetos 

Preguntas y Ejercicios 

Clases Anidadas 

Clase Interna 

Resumen de Clases Anidadas 

Preguntas y Ejercicios 

Tipos de Enumeradores 

Preguntas y Ejercicios 

Anotaciones 

Preguntas y Ejercicios 

Interfaces y Herencia 

Interfaces 

Definiendo una Interface 

Implementando una Interface 

Usando una Interface como un Tipo 

Re escribiendo Interfaces 

Resumen de las Interfaces 

Preguntas y Ejercicios 

Herencia 

Sobre escribiendo y ocultando métodos 

Polimorfismo 

Campos Ocultos 

Uso de la Palabra Clave súper 

Objeto como una Súper Clase 

Escribiendo Clases y Métodos Finales 

Métodos y Clases Abstractas 

Resumen de la Herencia 

Preguntas y Ejercicios 

Números y Cadenas de Caracteres 

Números 

Las Clases de Números 

Formato Numérico y su salida de impresión 

Más allá de la Aritmética Básica 

Resumen de los Números 

Preguntas y Ejercicios 
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Caracteres 

Preguntas y Ejercicios 

Cadenas de Caracteres (Strings) 

Conversión entre Números y Cadenas de Caracteres 

Manipulación de los Caracteres dentro de un String 

Comparando Strings y porciones de Strings 

La Clase StringBuilder 

Resumen de los Números y Strings 

Preguntas y Ejercicios 

Genéricos 

Introducción 

Tipos de Genéricos 

Métodos y Constructores Genéricos 

Límite de los Tipos de Parámetros 

Sub tipificación 

Comodines 

Tipo de Limpiadora 

Resumen de Genéricos 

Preguntas y Ejercicios 

Paquetes 

Creación y Uso de Paquetes 

Creando un Paquete 

Nombrando un Paquete 

Usando los Miembros de un Paquete 

Administrando Archivos Clases y Fuentes 

Resumen de la Creación y Uso de Paquetes 

Preguntas y Ejercicios 

Interfaces Gráficas de Usuario  
Breve Introducción al paquete Swing  

Qué es Swing? 

Demo de Swing 

Características del Swing 

Guía Visual para los componentes de Swing (Java Look and Feel) 

Guía Visual para los componentes de Swing (Windows Look and Feel)  

Pluggable Look and Feel 

Transferencia de Datos 

Internacionalización y Localización 

Accesibilidad 

La integración con el escritorio 

Soporte al System Tray Icon (Icono de la Bandeja de Sistema) 

Preguntas y Ejercicios 
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4. Material del Curso de Java 
 

 

5. Rutas de Aprendizaje  
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6. Uso de la documentación del Curso de Java: 
El material a ser visto en el transcurso de los 4 Cursos de Java se puede acceder y seguir a través del 

archivo "reallybigindex.html" dentro de la carpeta "Contenido del Curso"; el cual muestra en forma 

estructurada los temas a tratarse en clases. 

 

 

 

Nota: La documentación proporcionada se encuentra en inglés sin embargo el material dado en clases 

como su contenido será en español. 
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7. Instalación del Software.  
Es recomendable para que el estudiante pueda sacar provecho al curso, proceda a instalar el siguiente 

software para que pueda practicar desde la comodidad de su casa y así poder reforzar y repasar los 

contenidos vistos en el mismo. 

a) Instalación del JDK  
Dentro de esta carpeta se encuentran dos archivos llamados "jdk-6u23-windows-i586.exe" y "jdk-6u23-

windows-x64.exe", dependiendo del sistema operativo que posea, si es de 32 o 64 bits respectivamente. 

Este archivo contiene el Java Development Kit, el cual permite poder desarrollar las aplicaciones en Java. 

Este archivo incluye también: 

¶ JRE (Java Runtime Environment) .- Implementación de la Máquina Virtual de Java y librerías 

necesarias sóolo para la ejecución. 

¶ Conjunto de las Clases del API de Java 

¶ El Compilador de Java 

¶ Webstart. Framework que permite ejecutar Aplicaciones de Java directamente desde el internet 

usando un Explorador Web 

¶ Archivos adicionales necesarios para escribir Applets de Java y aplicaciones. 

 

Nota: Para la instalación de este archivo requerirá permisos de Administrador sobre el Sistema 

Operativo 
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Nota: De preferencia instalar los Demos y Ejemplos que vienen dentro del instalador. 
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Una vez finalizada la instalación podemos verificar el directorio destino donde reside el JDK. 

 

b) Instalación del Entorno de De sarrollo NetBeans  
 

Una vez instalado las librerías de Java (JDK), procederemos con la instalación del Entorno de Desarrollo 

(IDE) para poder realizar y practicar los ejercicios vistos en clases. Para lo cual usaremos el archivo 

llamado άnetbeans-6.9.1-ml-windows.exeέ. 

Este archivo contiene los siguientes componentes mostrados a continuación: 
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Nota: Este entorno de desarrollo trabaja con otros lenguajes de programación los cuales no serán vistos 

durante el curso y por lo cual no es necesario que sean instalados. Estos son: 

¶ C/C++ 

¶ Groovy 

¶ PHP 

 

Para proceder con la instalación de los demás componentes, damos clic en el botón de Customize 

y seleccionamos los siguientes componentes: 
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Una vez seleccionado los componentes correctos procedemos con la instalación dando clic en el botón 

άNext >έ y aceptamos los términos y condiciones de la GNU General Public License (GPL) Versión 2. 

 

A continuación el instalador muestra el directorio donde será instalado el Entorno de Desarrollo y 

detecta el directorio donde instalamos anteriormente el JDK como fuente de las librerías y clases de 

Java. 
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Las siguientes pantallas nos muestran respectivamente donde se instalarán los Servidores de Aplicación 

άGlassfishέ y Web άApache Tomcatέ para el desarrollo de nuestras aplicaciones de escritorios y web. 

 

 


